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GUIA DO DESAFIO

HACKATHON DO CREA-PB 2025
Inteligéncia Artificial para simplificar, agilizar e inovar

1. O DESAFIO QUE VAI TRANSFORMAR O FUTURO DO CREA-PB

O que vocé faria se pudesse reinventar completamente a forma como as
engenharias e geociéncias interagem com seu conselho profissional?

Este € o seu momento! O CREA-PB esta langando um novo desafio através do
hackathon:

Como a inteligéncia artificial pode melhorar os servigos do Crea-PB?

Estamos falando desde melhorias incrementais até solugcbes que transformem a
experiéncia de milhares de profissionais paraibanos. Topa encarar esse desafio?

1.1 Por que este desafio importa?

-> Os processos atuais consomem tempo valioso dos profissionais, o que hoje
levam dias poderiam levar horas ou minutos;

-> A tecnologia pode democratizar 0 acesso a servigos essenciais;

=> Ainovagao aqui pode se tornar modelo para outros conselhos profissionais do
Brasil;

=> Sua solugao pode impactar diretamente o desenvolvimento econémico local;

1.2 O que buscamos?

Solugdes com inteligéncia artificial que tornem os servigcos do CREA-PB:
Mais rapidos e eficientes;

Mais inteligentes e proativos;

Mais personalizados e humanos;

Mais seguros e confiaveis;
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2. CONHECENDO O CREA-PB: DESAFIOS E OPORTUNIDADES

Vocé sabia que o CREA-PB é responsavel pela regulamentacéo e fiscalizagdo de
atividades profissionais que literalmente constroem o futuro da Paraiba?

2.1 O que o CREA-PB faz hoje?

-> Registro de profissionais e empresas de engenharia, agronomia e
geociéncias;

-> Fiscalizagdo de obras e servigos técnicos;

-> Emissao de ARTs (Anotagcdes de Responsabilidade Técnica);

-> Atendimento técnico a profissionais e sociedade;

- Orienta sobre regras e normas técnicas.

2.2 Desafios atuais

Processos burocraticos que poderiam ser automatizados;

Tempo de resposta que poderia ser drasticamente reduzido;
Fiscalizagao reativa que poderia se tornar preventiva e inteligente;
Comunicacao padronizada que poderia ser personalizada.

Pense: E se vocé pudesse eliminar horas de processos burocraticos da vida dos
profissionais? E se pudesse criar um sistema que prevé irregularidades antes que
acontegcam?

3. O POTENCIAL DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A IA ndo é complicada - € uma ferramenta poderosa que pode resolver problemas
reais do dia a dia!

3.1 Por que IA para este desafio?

=> Automacéo inteligente - sistemas que aprendem e melhoram com o tempo

-> Previséo de problemas - antecipa necessidades antes que surjam

=> Personalizagdo para cada pessoa - cria experiéncias Unicas para cada
usuario

-> Entende linguagem humana - compreende perguntas complexas e responde
naturalmente

3.2 Como a IA pode atuar no CREA-PB

CONFEA ; CREA-PB () mutua

IhFd ral de Engenharia | " hRgI Caixa de Assisténcia dos Profissi




Lo P O ——4 5~ _

HACEK A

HACKA
THCN]

CREA-PB

+ Assistentes virtuais que entendem perguntas complexas sobre normas
técnicas;

Sistemas que detectam anomalias em projetos antes mesmo da aprovagao;
Algoritmos que personalizam a jornada de cada profissional com o conselho;
Ferramentas que transformam grandes volumes de dados em insights
acionaveis.
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Essas sao apenas algumas ideias iniciais, ndo se limite a elas, aprofunde-se,
explore e inove, traga novas solugdes aderentes ao desafio.

4. IDEIAS PARA VOCE SE INSPIRAR

N&o sabe por onde comegar? Aqui estdo algumas ideias que podem te ajudar:

4.1. Automatizando processos chatos

Problema: Processos manuais que ninguém gosta de fazer

Ideia: Sistemas de |IA para automatizar registros, licencas e atualizagdes

Impacto: Menos tempo perdido e menos erros

Pense nisso: E se vocé pudesse liberar os profissionais para focar no que
realmente importa?

4.2. Assistentes virtuais que realmente ajudam

Problema: Duvidas técnicas que precisam de respostas rapidas

Ideia: Chatbots que realmente entendem o contexto da pergunta

Impacto: Ajuda disponivel 24 horas por dia, sem espera

Pense nisso: Que tal criar um assistente que conhece todas as regras e nunca se
cansa de ajudar?

4.3. Fiscalizagao inteligente

Problema: Fiscalizagdo que s6 descobre problemas quando ja aconteceram

Ideia: |A para identificar onde problemas podem acontecer antes

Impacto: Prevencdao em vez de correcao

Pense nisso: E se vocé pudesse prever onde os problemas vao acontecer antes
mesmo deles comegarem?

4.4. Detectando fraudes com inteligéncia

Problema: Fraudes que prejudicam a confianga no sistema
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Ideia: IA para encontrar padrdes suspeitos em registros e processos

Impacto: Mais segurancga para todos os profissionais honestos

Pense nisso: Vocé pode criar 0 sistema que protege a credibilidade de toda uma
profissdo.

4.5. Aprendizado que se adapta

Problema: Necessidades de aprendizado diferentes para cada profissional

Ideia: Plataformas que identificam o que cada pessoa precisa aprender

Resultado: Profissionais mais preparados e atualizados

Pense nisso: E se vocé pudesse ajudar toda uma geragdo de profissionais a se
desenvolver?

5. ENTENDA O QUE SERA AVALIADO

Conhecer as regras do jogo é o primeiro passo para vencé-lo!
5.1 Adequacao e Impacto da IA (1-10 pontos)

O que ¢é avaliado: Uso efetivo de técnicas de IA e impacto real nos servicos;
e Dica de ouro: Nao use IA s6 por usar! Mostre como ela resolve
problemas que outras tecnologias ndo conseguiriam;
e Pergunta-chave: Sua solugéo seria possivel sem |A? Se sim, repense
sua abordagem!

5.2 Inovagao (1-10 pontos)

O que é avaliado: Originalidade e diferenciagdo da sua abordagem;
e Dica de ouro: Pesquise 0 que ja existe e va além. Combinagdes
inéditas também sao inovacao!
e Pergunta-chave: O que torna sua solugao diferente de tudo o que ja foi
tentado antes?

5.3 Eficiéncia e Otimizacao (1-10 pontos)

O que ¢é avaliado: Redugao de tempo, recursos € erros;
e Dica de ouro: Quantifique os ganhos! "Reduz o tempo em 80%" é
melhor que "torna mais rapido";
e Pergunta-chave: Quanto tempo/dinheiro sua solugdo economiza?

5.4 Viabilidade Técnica (1-10 pontos)
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O que ¢é avaliado: Compatibilidade com infraestrutura existente e facilidade de
implementacgéo
e Dica de ouro: Considere a realidade do CREA-PB, ndo apenas o ideal
tedrico;
e Pergunta-chave: Quanto esforgo seria necessario para implementar
sua solu¢ao no mundo real?

5.5 Impacto Social e Econémico (1-10 pontos)

O que é avaliado: Beneficios para sociedade e profissionais;
e Dica de ouro: Pense além dos numeros - como sua solu¢do melhora
vidas?
e Pergunta-chave: Quem se beneficia com sua solugao e como?

6. DE IDEIA A REALIDADE: MATERIALIZANDO SUA SOLUGAO

As melhores ideias precisam ganhar vida para conquistar os jurados!
6.1 O que vocé precisa entregar:

- Apresentacdo em PDF - um pitch profissional e claro (obrigatério)

=> Link para repositério - mostre seu cédigo se tiver (opcional)

-> Documento descritivo - preencha com detalhes do seu projeto (obrigatorio)
=> Protdtipo ou demonstracéo - quanto mais real, melhor!

6.2 Dicas para um pitch matador

Siga a estrutura: Problema — Solu¢gdo — Impacto;

Demonstre sua solugao funcionando;

Use numeros: Quantifique os beneficios sempre que possivel;
Destaque o diferencial: Deixe claro por que sua solugao € unica;
Encerre com impacto: O que vocé quer que o CREA-PB faga a seguir?

LEMBRE-SE: Vocé tera apenas alguns minutos para vender sua ideia. Cada
segundo conta!
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7. RECURSOS E FERRAMENTAS PARA DECOLAR

Por que comecar do zero? Use estas ferramentas para testar suas ideias e acelerar
seu desenvolvimento.

7.1 Ferramentas de IA para explorar

e Processamento de Linguagem Natural

o OpenAl API;

o Hugging Face;

o NLTK.
Visdo Computacional

o TensorFlow;

o PyTorch;

o OpenCV.
Aprendizado de Maquina:

o Scikit-learn;

o AutoML;

o TensorFlow.
Low-Code/No-Code:

o Bubble.io;

o Adalo;

o Thunkable.
Chatbots:

o Botpress;

o Dialogflow;

o Rasa.

7.2 Dicas de prototipacao rapida
e Design:
o Figma
o Adobe XD
e Frontend:
o React
o Vue.js
o Bootstrap
e Backend:
o Flask
o Firebase
e Visualizagao de Dados:
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o Tableau
o Power Bl
e Prototipagcdo sem codigo:
o Marvel
o InVision
o Proto.io

DICA VALIOSA: As ferramentas "no-code" podem ser perfeitas para criar um
prototipo impressionante mesmo se vocé nao tem muita experiéncia em
programagao.

8. FORMAGAO DAS EQUIPES

As melhores equipes combinam diferentes habilidades e visdes.

8.1 Composicao ideal de equipe

-> 2-4 integrantes, com pelo menos 2 profissionais registrados no CREA-PB;
= Misture habilidades técnicas e de negdcios;

=> Inclua quem entende do problema e quem domina a solugao;

-> Diversidade de pensamento é sua arma secreta!

8.2 Dinamica de equipe vencedora

Defina quem faz o qué logo no inicio;

Planeje seu tempo - 50 horas passam voando!

Use metodologias ageis simplificadas;

Foque primeiro no basico funcionando, depois adicione recursos extras.

LEMBRETE IMPORTANTE: Apenas profissionais registrados e adimplentes no
CREA-PB poderdo receber a premiacdo em dinheiro, mas todos receberao
certificados e reconhecimento!

9. CRONOGRAMA DO EVENTO

Marque em seu calendario:
e 27/05/2025 (19h30-20h30): Live online de aquecimento - Detalhamento do
desafio;
e 30/05/2025 (18h-21h): Abertura presencial e formagao das equipes;
e 31/05/2025 (8h30-21h): Mentorias, workshops e desenvolvimento intenso;
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e 01/06/2025 (8h30-18h): Finalizacao, pitches e premiagao.
9.1. Local:
Sede do CREA-PB em Campina Grande
9.2. Premiagao:

¥ 1° Lugar: R$ 5.000,00 + Troféu
¥ 2°Lugar: R$ 3.000,00 + Troféu
¥ 3°Lugar: R$ 2.000,00 + Troféu

10. PERGUNTAS-CHAVE PARA INSPIRAR SUA CRIATIVIDADE
Use estas perguntas para inspirar sua jornada criativa:

E se o CREA-PB pudesse antecipar o que os profissionais vao precisar?
Como seria um sistema que aprende continuamente com cada interagao?

De que forma a IA poderia tornar a fiscalizagdo mais justa e eficiente?

Como transformar dados em informagdes que previnem acidentes?

O que aconteceria se cada profissional tivesse um assistente de I|A
personalizado?

A solucdo que vocé vai criar pode definir um novo padrao n&do apenas para o
CREA-PB, mas para todos os conselhos profissionais do Brasil. Vocé esta pronto
para deixar seu legado na transformacgéo digital do pais?

Saiba mais em: https://hackathon-crea-pb
Conheca o Crea-PB: https://creapb.org.br/

Hackathon do Crea-PB 22 Edicao - IA para simplificar, agilizar e inovar.

Equipe Organizadora
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