Hackathon

AGRO 4.0

A evolucao em beneficio
do Receituario Agronémico

o’ 23 E 24 DE MAIO

0} Local CreaMS

PROGRAMAGAO HACKATHON AGRO 4.0

Dia 1 - 23 de maio (sexta-feira)

Horario Programacao

18:00h Credenciamento + Coffee de boas vindas + Networking - Recepg¢ao dos
participantes e entrega do kit do participante

18:30h Abertura do Hackathon

18:35h Apresentacado da ACEA e parceiros

18:50h Mesa redonda: Desafios do Receituario Agronédmico

19:15h Programacéao e Regras do Hackathon + Tira-duvidas

19:30h Palestra inaugural sobre Inovacéo e Ideacao para o Agro

20:10h Formacao de equipes e brainstorming inicial

20:40h Workshop Validac&o e Proposta de Valor

21:20h Desenvolvimento inicial das solucdes + Mentorias

Obs 1: O local do evento permanecera em funcionamento durante toda a
madrugada do primeiro para o segundo dia para os participantes que desejarem
maratonar durante a madrugada.

Importante: Nao sera disponibilizado colchonete ou qualquer utensilio para dormir,
ficando cada participante responsavel pelo seu, se assim desejar.

Dia 2 - 24 de maio (sabado)

Horario Programacao

08:00h Café da manha - Inicio do segundo dia de hackathon
09:00h Workshop de Prototipacao

09:30h Desenvolvimento das solugdes + Mentorias

11:30h Workshop de Pitch - apresentacéo de sucesso
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12:00h Almoco e networking

13:30h Desenvolvimento das solugbes + Mentorias

15:30h Pré-Pitch: Ensaios das apresentacoes

17:00h Horario limite para submissao dos projetos

17:00h Pausa para café e networking

18:00h Apresentacbes das solucdes e avaliagao da banca
19:00h Deliberacao da banca avaliadora

19:15h Encerramento com premiagao das equipes vencedoras
19:30h Coquetel de encerramento

Obs 1: Todas as refeicdbes serdo servidas no local do evento, evitando
deslocamentos externos.

A EVOLUGAO EM BENEFICIO DO RECEITUARIO AGRONOMICO!
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